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Turnier-Reglement
Schul-Fussball-Cup 2026

Das Reglement beinhaltet die ménnliche Schreibform (Schiiler / Spieler). Sie gilt sinngeméss auch fiir das weibliche Geschlecht.

Artikel 1

Datum, Ort Das Schul-Fussball-Cup Turnier findet am Freitag und Samstag, 12. resp. 13. Juni 2026 auf
der Sportanlage Fillerich in Gimligen statt. Bei schlechter Witterung kann das Turnier auf dem
Kunstrasen ausgetragen werden. Die notwendigen Unterlagen sind auch auf www.fcmg.ch
SchulCUP aufgeschaltet.

Artikel 2
Teilnahme- Am Turnier diirfen nur Schler teilnehmen, die in der Gemeinde Muri-Glmligen oder
berechtigung: Allmendingen die Schule besuchen. Wir berlicksichtigen nur gemischte Teams.

Es missen immer mindestens 2 Madchen auf dem Platz sein!

Eine Mannschaft muss aus Schiilern der gleichen Klasse bestehen!

Ausnahmen: Klassen, welche zu wenig Schiler haben, um eine Mannschaft zu bilden, dirfen
diese nur mit Schilern des gleichen Schuljahres erganzen, falls eine Ausnahmebeuwilligung von
Adrian Krebs (079 / 478 83 12) vorliegt. Jeder Schiiler darf nur in einer Mannschaft mit-
spielen. Zuwiderhandlungen werden mit Torabziigen oder Forfait-Niederlagen geahndet.
Schiiler der Mischklassen (7. - 9. Klasse) diirfen in einer Mannschaft des gleichen Schul-
jahres und Schulhauses mitspielen oder ein Team in der Kategorie 8. Klasse bilden. Es
diirfen sich aber maximal 2 Schiiler der 9. Klasse gleichzeitig auf dem Feld befinden
(Madchen sind von dieser Regel ausgenommen).

Artikel 3

Anzahl Spieler Pro Mannschaft missen mindestens 7 Schiiler angemeldet werden. Bei grosseren Teams ist das
zusatzliche Anmeldeformular auszufiillen und einzureichen. Ein- und Auswechslungen wahrend
den Spielen kdnnen uneingeschrankt vorgenommen werden.

Es dirfen jedoch nie mehr als 7 Spieler (inkl. Torhiter) gleichzeitig eingesetzt werden.

Artikel 4

Einteilung Die Mannschaften werden, wenn madglich, nach Schuljahr in Kategorien eingeteilt. Wir bemiihen
uns, dass jede Mannschaft mdglichst viele Spiele austragen kann. Teams aus unterschiedlichen
Schuljahren, die innerhalb der gleichen Kategorie spielen, erhalten pro Schuljahr Differenz fiir
das jungere Team ein Tor gutgeschrieben.

Artikel 5
Spieldauer Die Spielzeiten richten sich nach den eingegangen Anmeldungen. Es wird ohne Seitenwechsel
gespielt.

Wir bitten die Mannschaften, puinktlich bereit zu sein, damit ein reibungsloser Ablauf des
Spielprogrammes gewahrleistet werden kann!

Artikel 6

Spielregeln Grundsatzlich wird nach den Regeln des Schweiz. Fussballverbandes SFV gespielt. Die Abseits-
regel (Offside) sowie die Riickpassregelung sind aufgehoben. Es wird quer Uber den Platz auf
5m Tore gespielt. Alle Freistdsse sind direkte Freistdsse. Bei einem Unentschieden wird in jedem
Fall durch ein Penaltyschiessen der Sieger ermittelt. Der Sieger dieses Penaltyschiessens erhalt
einen Zusatzpunkt.

Jeder Coach muss nach jedem Spiel beim Schiedsrichter das Matchblatt unterzeichnen.

Artikel 7

Platzzuteilung Die erstgenannte Mannschaft gilt als ,Heimmannschaft® und hat Anstoss. Sie spielt in Halfte |
(Seite Autobahn), spielt Richtung Halfte Il (Worbstrasse) und tragt Uberziige.


http://www.fcmg.ch/
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Artikel 8

Forfait Verspatetes Antreten zum Spiel sowie das Einsetzen nicht angemeldeter oder nicht spielberech-
tigter Spieler zieht eine Forfait-Niederlage von 0:3 nach sich.

Artikel 9

Protest Alle Proteste sind unmittelbar nach dem Abpfiff des betroffenen Spieles, d.h. vor Anpfiff der
nachsten Spiele, bei der Turnierleitung (Jury-Tisch) anzumelden!
Artikel 10

Klassierung Sieg = 3 Punkte / Remis = 1 Punkt / Niederlage = 0 Punkte

Geht ein Spiel unentschieden aus, gibt es direkt nachher ein Penaltyschiessen
(nach Art. 12). Der Sieger dieses Penaltyschiessens erhalt einen Zusatzpunkt.

Pro Kategorie wird aufgrund der erspielten Punkte eine Rangliste erstellt. Sind bei Punktegleich-
heit nach Abschluss der Gruppen- oder der Finalgruppenspiele zwei oder mehrere Mannschaften
punktgleich, entscheidet Giber die Platzierung:

1. Resultat(e) der direkten Begegnung(en)

2. Die bessere Tordifferenz (wenn gleich, zéhlen die mehr erzielten Tore)

3. Penalty-Schiessen gemass Artikel 12.

Die erst- und zweitklassierten Mannschaften pro Kategorie oder die Sieger der Halbfinals sind fiir
das Finalspiel um den Kategoriensieg qualifiziert. Die Finalspiele werden bei unentschiedenem
Ausgang nicht verlangert. Direkt nach Ende der regularen Spielzeit erfolgt ein Penaltyschiessen

gem. Artikel 12.

Artikel 12
Penalty- Pro Mannschaft 5 Penaltys von 5 verschiedenen Spielern (Torhiter auch mdglich). Steht es
schiessen nach je 5 Penaltys immer noch unentschieden, wird das Penaltyschiessen fortgesetzt. Je

1 Penalty abwechslungsweise bis zur endgltigen Entscheidung.

Artikel 13
Ausriistung (Schuhe, Empfohlen sind Nocken- oder Turnschuhe. Das Tragen von Stollenschuhen ist nicht gestattet!
Bekleidung) Zur Vorbeugung von Verletzungen empfehlen wir das Tragen von Schienbeinschonern.

Jedem Teilnehmer wird gratis ein T-Shirt abgegeben, das wahrend den Spielen getragen
werden muss!

Artikel 14
Versicherung Die Versicherung ist Sache der Schiiler bzw. der Eltern.

Fur Diebstahle auf dem gesamten Areal Gbernimmt der Veranstalter keine Haftung. Ebenso fiir
beschadigte Brillen etc.

Artikel 15

Turniereinsatz Fr. 5.-- pro Spieler sind mit beiliegendem Einzahlungsschein bei der Anmeldung einzuzahlen.
Artikel 16

Anmeldung Die Anmeldungen sind an Jiirg Biirki, Belpbergstrasse 30c, 3110 Miinsingen zu schicken.

Anmeldeschluss ist Freitag, 1. Mai 2026 (Datumsstempel).
Artikel 17

Spielplane Die Spielplane werden den Mannschaftsfuhrern (gem. Anmeldeliste) ab Mittwoch, 03. Juni 2026
Zugestellt und auf der Homepage www.fcmg.ch (SCHULCUP) ersichtlich sein.

Artikel 18

Sauberer Sport Wir wollen sauberen Sport! Wer am Turnier teilnimmt, verzichtet auf Alkohol, Nikotin und
andere Rauschmittel. Die Turnierleitung dankt fiir das Einhalten dieser Regeln.


http://www.fcmg.ch/

