25. Schiiler-Cup

Samstag, 13. Juni 2026

SPIELPLAN

Kat. 1./ 2. Klassen

1. Klassen: 1 Gruppe a 6 Teams: je 5 Spiele und Rangierungsspiel - Spielzeit 10 Minuten - Platze 1, 2 und 3
2. Klassen: 2 Gruppe a 4 Teams: je 3 Spiele und Rangierungsspiele - Spielzeit 10 Minuten - Pldatze 1, 2 und 3

Zeit Platz 1 Resultat Zeit Platz 2 Resultat Zeit Platz 3 Resultat
14:50 22 21 : 14:50 23 24 : 14:50
15:01 11 12 15:01 13 14 15:01 15 16 :
15:23 12 16 15:23 13 11 15:23 14 15 :
15:45 12 15 15:45 11 14 15:45 16 13 :
16:07 15 11 16:07 13 12 16:07 14 16 :
16:18 4.Gr. 3 3.Gr.2 16:18 4.Gr. 2 3.Gr. 3 16:18 2.Gr.2 1.Gr. 3

A B C
16:29 12 14 16:29 16 11 16:29 15 13
16:40 2.Gr.3 1.Gr. 2 16:40 7./18. Rang — 2.Klassen 16:40 5./6. Rang — 2. Klassen

D Verlierer A - Verlierer B Sieger A - Sieger B
16:51 3./4. Rang — 1.Klassen 16:51 5./6. Rang — 1.Klassen 16:51

4.Gr.1-3.Gr. 1 6.Gr.1-5.Gr. 1
17:02 Final 2. Klassen: 17:02 Final 1. Klassen 17:02 3./4. Rang — 2. Klassen
Sieger D — Sieger C 2.6r.1-1.Gr. 1 Verlierer D - Verlierer C




Nummer | Teams Gruppe 1 (1 Klassen) Spiele Siege | Remis | Niederlagen | Penaltypunkte Punktetotal Tore Rang
11 |1a Ae «Gepard» 5
12 |1 a/b Ae «Dabularasa» 5
13 [1a Melch «die flinken 5
Superkickery
14 |1a Mo «FC Capybaras»
15 |1b Mo «FC Borger»
16 [1b Mo «FC Gurkennutella»
Nummer | Teams Gruppez (2 Klassen) Spiele Siege | Remis | Niederlagen | Penaltypunkte | Punktetotal Tore Rang
21 |1/2 Do «FC Dorfblitze» 3
22 |2 Ho «FC Puma» 3
23 |2a Ae «FC Tsunami» 3
24 |2b Ae «Tigers» 3
Spiele Siege | Remis | Niederlagen | Penaltypunkte Punktetotal Tore Rang

2 Ho «FC Marsmonschli» 3
2 Mo «FC Gummibarli» 3
2a Melch «FC Kuken» 3
2b Ae «witzige Pumas» 3




